
Aplicación para un bar



• Se solicita crear una aplicación que muestre los precios de un 
bar. Los productos son los siguientes:
• Bebidas:

• Cerveza:
• Indio $25.00 Media

• Heineken $30.00 Media

• Tecate $25.00 Media

• Bebidas sin alcohol:
• Limonada mineral $25.00 Grande

• Refrescos $20.00 500ML

• Comidas:
• Palomitas $50.00 Grandes

• Nachos $65.00 Grandes

• Tacos $20.00 c/u



La interfaz deberá ser la siguiente:



Al seleccionar un producto que no sea la cerveza, deberá
mostrar en los textbox la información correspondiente al
producto seleccionado. Cuando seleccione la cerveza el
combobox de Marca deberá habilitarse y mostrar las
diferentes marcas de cerveza que se maneja, al momento de
que el usuario seleccione una cerveza deberá mostrar los
precios.



Instrucciones paso a paso



Crea una aplicación de Windows Form. Agrega dos 
combobox, tres textbox y cinco labels. A los 

combobox ponles en el atrbuto name: cbProducto
y cbMarca, respectivamente. En los textbox: 

tbPrecio, tbCantidad y tbTamaño.



Crea cuatro carpetas dentro del proyecto. Clic 
derecho sobre nombre del proyecto y seleccionar 
agregar carpeta. Ponles los siguientes nombres: 
Subclases, SubclasesBebida, SubclasesComida, 

Superclase



Dentro de la carpeta Superclase agrega una clase 
abstracta llamada Producto, será la encargada de 
heredarle a todas las subclases las características 

que tienen todos los productos en común



Declara la clase como abstracta y agrega atributos 
tipo private



Agrega sus propiedades









Dentro de la carpeta subclases agrega dos: Bebida 
y Comida. Decláralas como abstractas y observa 

los comentarios del código







Dentro de la carpeta SubclasesComida agrega las 
comidas: Palomitas, Nachos y Tacos



Dentro de la clase de Palomitas declara su 
constructor con valor por default de las 

propiedades e implementa el método abstracto 
Display donde retorne un Producto p



Dentro de la carpeta SubclasesBebida crea dos 
carpetas: BebidaConAlcohol y BebidaSinAlcohol



Dentro de la carpeta SubclasesBebida crea una 
clase abstracta llamada Cerveza



Declara su atributo y constructor



Declara su propiedad



Implementa los métodos abstractos



Dentro de BebidaConAlcohol agrega las cervezas: 
Heineken, Indio y Tecate



Dentro de las BebidasSinAlcohol agrega: Limonada 
y Refrescos



Dentro de la clase Heineken extiende la herencia 
de Cerveza y declara los valores por default en su 

constructor



Implementa los métodos abstractos



Regresémonos al Form1. Da clic derecho sobre el 
form y selecciona ver código





Declara dos Productos llamados producto y p, 
declara una función llamada AgregarProducto() y 

mándala llamar en el constructor de Form1



Declara lo siguiente



Ahora agrega una función AgregarModelos()



Ahora regresa al Form y da doble clic sobre el 
cbProducto



Agrega el siguiente código



Recuerda leer los comentarios del código



Ahora da doble clic sobre el cbMarca



Agrega el siguiente código



Dentro de la carpeta SubclasesComida en la clase 
Palomitas escribe el siguiente código en el 

constructor e implementa la herencia de la clase 
Comida





• Ahora termina la aplicación siguiendo las indicaciones del profesor….


